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Zusammenfassung—Schreibe ein Programm, dass die grofite
Summe aufeinander folgender Zahlen in einer Liste aus Zahlen
ausgibt. Die Liste kann auch negative Zahlen enthalten. Es
muss mindestens eine Zahl summiert werden. In den folgenden
Beispielen sind die ausgewihlte Zahlen dick geschrieben. Das
Skript soll aber nur die grofite Summe ausgeben.

I. MAX-TEILFELD PROBLEM

Das Problem ist als Max-Teilfeld-Problem bekannt. Einige
historischen Informationen dazu gibt hier[ll]. Der naive
Ansatz berechnet dabei jede moglich Kombination und hat
eine Komplexitit von O(n?). Besser ist es sich vorzustellen,
man hitte das Problem schon fiir n Zahlen gelost und 16st
es nun fiir n + 1. Man fragt sich also wie man die Losung
erhiilt, wenn ein weiteres Element dazukommt. In [1] wird
dieser Algortihmus als Scannling Line bezeichnet. Erstmal
vorstellt wurde er von Jay Kadane. Das ist auch der beste
Algorithmus mit O(n).

Der Code in Perl sieht ungefihr so aus:

1 |sub max($$){$_[$_[01<S$_[1]1]}

2 |$maximum = $maximumright = 0;

3 | foreach (@ARGV) {

4 $maximumright = max(
$maximumright+$_, 0);

5 $maximum = max($maximumright,

$maximum) ;

1
7 | print ($m);

Wir merken uns also immer die hochste bisher gesehene
Teilsumme aber mindestens 0. Wenn die gesehene hoher ist als
alles bisherige haben wir eine neue maximale Summe. Leider
konnen wir damit nicht die Bedingung abfangen, mindestens
eine Zahl zu summieren. Wie im Beispiel kann eben auch —99
das Ergebnis sein, falls es nur diese eine Zahl gibt oder alle
anderen noch kleiner sind. Das muss also nochmal gesondert
behandelt werden, falls das Ergebnis 0 ist. Das ist aber einfach.

Das Problem ist auch als Maxium Subarray Problem bekann
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